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Fiche TD/TP n°5 
 

Exercice 1 :  

- Reprenez le projet de la calculatrice. 

- Modifiez la vue principale. 

- Le clic sur le bouton « Calculatrice» lance le deuxième écran. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exercice 2 :  

En s’inspirant de l’exercice précèdent, réalisez l’application suivante : 

- Le clic sur le bouton « Compteur de fruits» lance le deuxième écran. 

- Le clic sur le bouton « Compter» permet de : 

 Incrémenter et afficher le nombre de pommes si le bouton radio correspondant est coché.  

 Incrémenter et afficher le nombre de poires si le bouton radio correspondant est coché. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Indication : 
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Exercice 3 :  

Créez un projet Flutter qui permet de calculer l’IMG. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’application doit contenir : 

 

- Deux boutons radios :  

 

 

- Trois champs de saisie :  

 

 

- Un bouton calculer. 

- Un affichage du résultat. 


