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SingleChildScrollView

v Le widget "SingleChildScrollView" est utilisé pour créer une zone déroulante (scrollable) qui
peut contenir un seul enfant.

v |l est utile lorsque le contenu a l'intérieur du widget est plus grand que I'écran et nécessite
un défilement pour étre completement visible.

class _MyHomePageState extends State<MyHomePage> {
foverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
appBar: AppBar(
backgroundColor: Colors.green,
title: Text(widget.title),
), // AppBar
body: SingleChildScrollview(
child: Column(
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,
children: <Widgets[
Container(height: 168.8,
Container(height: 108.8,
Container(height: 108.8, color: Colors.brown,),
Container(height: 180.8, color: Colors.yellow,),
Container(height: 180.8, color: Colors.red,),
o,
o,
0,

color: Colors.red,),
color: Colors.blue,),

Container(height: 108.8, color: Colors.blue,),
Container(height: 10@.8, color: Colors.brown,),
Container(height: 108.8, color: Colors.yellow,),
1, // <widget>[]
), // Column
), [/ SingleChildScrollView

. ff CapEEnT A
), // Scaffold
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ListView et ListTile

ListView est un widget qui permet d'afficher une liste déroulante de widgets enfants.

Cela signifie que si vous avez une liste d'éléments a afficher, vous pouvez les placer a
I'intérieur d'un ListView pour permettre aux utilisateurs de faire défiler et voir tous les
éléments, méme si I'espace a |'écran est limité.

ListView prend en charge différents types de constructeurs, tels que ListView.builder,
ListView.separated, etc., pour adapter la maniéere dont la liste est affichée et construite.

ListTile est un widget fréquemment utilisé a l'intérieur d'un ListView pour représenter un
élément de la liste.

Cet élément de liste comprend généralement un titre, un sous-titre et une icone, bien que
ces éléments puissent étre personnalisés en fonction de vos besoins.

ListTile simplifie la création de mises en page d'éléments de liste communs en fournissant
une structure cohérente.
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ListView et ListTile

v' Exemple 1:

class _MyHomePageState extends State<MyHomePage> {
foverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
appBar: AppBar(
backgroundColor: Colors.green,
title: Text(widget.title),
), // AppBar
body: Center(
child: ListView.builder(
itemBuilder: (context, i) {
return ListTile(
title: Text("Elément numéro $i"),
); // ListTile
t,
), // ListView.builder
)); // Center, Scaffold
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ListView et ListTile

v' Exemple 2:

class _MyHomePageState extends State<MyHomePages> {

List<Activity> myActivities = [
Activity("véle", Icons.directions_bike),
Activity("Bateauv", Icons.directions_boat),
Activity("Peinture", Icons.polette),
Activity("Bricolage", Icons.build),
Activity("Arcade", Icons.gomepad),

I;

foverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
appBar: AppBar(
backgroundColor: Colors.green,
title: Text(widget.title),
Y, // AppBar
body: Center(
child: ListView.builder(
itemCount: myActivities.length,
itemBuilder: (context, i) {
return ListTile(
title: Text("Activité : ${myactivities[i].nom}"),
trailing: Icon(myActivities[i]l.icone),
); // ListTile
| B
), »; Y // Listview.builder, Center, Scaffold

class Activity o
String nom;
IconData icone;

Activity(this.nom, this.icone);

F
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Dismissible

v Dismissible est un widget qui permet a l'utilisateur de faire glisser un élément de la liste
horizontalement pour effectuer une action telle que la suppression de |I'élément.

v Dans le contexte d'une ListView, un Dismissible est utilisé pour créer une interaction de
balayage ou l'utilisateur peut faire disparaitre des éléments de la liste en les faisant glisser
latéralement.

[loverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
appBar: AppBar(
backgroundColor: Colors.green,
title: Text(widget.title),

Activité : Vélo

Y. /) AppBar Activité : Bateau -
body: Center(
child: ListView.builder( Activité : Peinture
itemCount: myActivities.length,
itemBuilder: (context, i) { Activité - Bricolage ]
Activity activity = myaActivities[i];
String key = activity.nom;
g e .ot Activité : Arcade nle

return Dismissible(
key: Hey(key),
background: Container(
color: Colors.red,
Y, [/ Container
child: ListTile(
title: Text("Activité : S${activity.nom}"),

trailing: Icon(activity.icone),
), [/ ListTile
); Dismissible
+
)P DI 3 2 stView.builder, Center, Scaffold
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Dismissible

return Dismissible(
key: Key(key),
background: Container(
padding: const EdgeInsets.only(right: 208.8),
color: Colors.red,

child: const Row(
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.end,
children: [

Icon(Icons.delete, color: Colors.white,)

1,
), // Row

Text("Supprimer", style: TextStyle(color:

Colors.white),),

), [/ Container

onDismissed: (direction){
setState(() {

myActivities.removeAt(i);

b);

t,

child: ListTile(
title: Text("Activité : ${activity.nom}"),
trailing: Icon(activity.icone),

)Y, // ListTile

); // Dismissible
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Un Tile personnalisé

(J  Remplacer ListTile par ce Container :

child: Container(
padding: const EdgeInsets.all(5.0),
height: 125.0,]
child: Card(

elevation: 7.5, Activité :
child: Row(

@
r
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceEvenly, Oio Velo

children: [
Icon(
activity.icone,

color: Colors.tedl, o ng
size: 75.8, Activité :
SR Bateau

Column( [
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,

children: [
const Text(

"Activité :", Activité :
style: TextStyle( -
color: Colors.teol, fontSize: 20.8), // TextStyle Pelnture
), /[ Text
Text(
activity.nom,
style: TextStyle( Activite :

color: Colors.teol[708], fontSize: 30.8), // TextStyle .
) 1/ Text Bricolage
1,

17 ra
) // Column

1,

), // Row O
o ' Activité :
), // Card . .
)); // Container, Dismissible ‘

Arcade
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Gestion du clic

child: Container(
padding: const Edgelnsets.all(5.8),
height: 125.8,
child: Card(
elevation: 7.5,
child: InkWell(
onTap: (() == print("Clické")),
child: Row(
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceEvenly,
children: [
Icon(
activity.icone,
color: Colors.teal,
size: 75.0,
), // Icon
Column(
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,
children: [
const Text(
"Activite :",
style: TextStyle(
color: Colors.teol, fontSize: 20.0), // Textst
), // Text
Text(
activity.nom,
style: TextStyle(
color: Colors.teol[7008], fontSize: 308.8), // T
Y /S Text
1,

Y1,), », ) // column, Row, InkWell, Card, Container

yle

extStyle

3O

o

==,

@
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Lorsque l'utilisateur appuie sur la zone couverte par I'lnkWell, I'effet "splash”
est affiché, donnant une rétroaction visuelle a l'utilisateur. Cela simule
I'apparence d'encre se propageant au point d'appui, d'ou le nom "InkWell"

by Q@

Performing hot reload...
Syncing files to device SM
Reloaded 1 of 665 libraries
I/flutter ( 6485): Clické

Console
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Identifier la rotation

v Dans Flutter, vous pouvez utiliser la propriété MediaQuery.of(context).orientation pour

identifier I'orientation actuelle du smartphone.

v’ Cette propriété renvoie un objet Orientation, qui peut prendre deux valeurs :

Orientation.portrait et Orientation.landscape

fdoverride
Widget build(BuildContext context) {

print(orientation);
return Scaffold(

Orientation orientation = MediaQuery.of(context).orientation;

09:23 ¢

o Activité :
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Bloquer l'orientation

Dans Flutter, vous pouvez bloquer I'orientation du smartphone en utilisant la méthode

d
SystemChrome.setPreferredOrientations fournie par la classe SystemChrome.

void main() {
runApp(const MyApp());
SystemChrome.setPreferred0rientations([

DeviceOrientation.portraitUp,
DeviceOrientation.portraitDown,

13;

)
&
-
O}sO

oo

= > S » )
g 9 2 2 g © 5 < g
< o = S = = =F o =
= o T = = ®© = — =
o (@) fl.’f\ E (D o)) _ﬂ?‘ O M-

= P = o

O. R. Merad Boudia



GridView.builder

v GridView.builder est un widget utilisé pour afficher une grille (grid) de widgets de maniére
efficace.

v Cela vous permet de créer une liste scrollable de widgets dans une disposition en grille.

v Plutot que de créer tous les widgets en une seule fois, GridView.builder construit
dynamiguement les widgets a mesure gu'ils deviennent visibles a |I'écran, ce qui améliore les
performances et la consommation de mémaoire.

10:24 B+ w40
body: Center(
child: Gridview.builder(
gridDelegate: const SliverGridDelegatell xisCc
crossAxisCount: 3), rGridD dCrossAxisCount Activité : Activité : Activité -
itemCount: myActivities.length, °
itemBuilder: (context, i) { ? a @
return Container( O O pefatel
margin: const EdgeInsets.all(3.5), .
ohila: Cana( Vélo Bateau Peinture
elevation: 16.0,
child: Column( Activité : Activité : Activité :
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceEvenly, '
children: [ »a H
const Text( . -r=
"Activité @ ", . -
. Bricolage Arcade Voiture
style:
TextStyle(color: Colors.green, fontSize: 15.8),
), [/ Text
Icon(

myActivities[i].icone,
color: Colors.green,
size: 45.0,

Text(
myActivities[i].nom,
style: const TextStyle(
color: Colers.green, fontSize: 20.0),
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Gestion de la rotation

v Je veux afficher la liste en mode portrait et la grille en mode paysage:

v Je commence par mettre les deux codes (liste et grilles) dans des fonctions:

Widget grille(){
return GridView.builder(
gridDelegate: const SliverGridDelegateWithFixedCrossAxisCount(

crossAxisCount: 4), // SliverGridDelegateWithFixedCrossAxis

Widget liste() {
return ListView.builder(
itemCount: myActivities.length,
itemBuilder: (context, i) {

v"  Ensuite afficher selon le mode :

return Scaffold(
appBar: AppBar(
backgroundColor: Colors.green,
title: Text(widget.title),
), // AppBar
body: Center(
child: (orientation==0rientation.portrait)? liste(): grille(),

Y J/ CEenter

); // Scoffold
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